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Πρόλογος 

Το έργο PITCHER (Πρόγραμμα Erasmus+, 2021-2024) προτείνει ένα σύνολο ανοιχτών 

εκπαιδευτικών πηγών που επικεντρώνονται στη διεύρυνση του υλικού που έχουν οι δάσκαλοι και 

οι εκπαιδευτικοί, ώστε να προετοιμάσουν καλύτερα τους μαθητές μέσω νέων μαθησιακών 

εμπειριών για την υποστήριξη της καταπολέμησης της λεηλασίας και της παράνομης διακίνησης 

πολιτιστικών αγαθών. 

Το έργο σκοπεύει να προτείνει ένα νέο 

μοντέλο για την ευαισθητοποίηση των νέων 

σχετικά με το πρόβλημα της καταπολέμησης 

της λεηλασίας και της παράνομης διακίνησης 

πολιτιστικών αγαθών, εστιάζοντας αρχικά 

στους δασκάλους, για να ενισχύσει το 

ενδιαφέρον τους και να βοηθήσει στην 

επαγγελματική τους ανάπτυξη στον τομέα 

αυτό. 

Το PITCHER βασίζεται στις τελικές συστάσεις 

του ευρωπαϊκού έργου NETCHER (H2020 - 

2019-2021) που συντονίζεται από το CNRS, το 

οποίο εφάρμοσε ένα ισχυρό διατμηματικό 

δίκτυο, καθώς και συστάσεις για την καταπολέμηση της λεηλασίας και της διακίνησης πολιτιστικών 

αγαθών. Ένα από τα στοιχεία των συστάσεων είναι η ανάγκη για ευαισθητοποίηση και καθοδήγηση 

προς τις εκπαιδευτικές κοινότητες. 

Η ιδέα του έργου προέρχεται από το ENSP (το Κέντρο Ερευνών της Γαλλικής Εθνικής Αστυνομικής 

Ακαδημίας) και την ένωση Michael Culture - μέλη της κοινοπραξίας NETCHER - και συγκεντρώνει 

το BIBRACTE, μείζονα παράγοντα της Αρχαιολογίας, το MUSEOMIX μια αναφορά στη 

διαμεσολάβηση για μουσεία και σχολεία από Γαλλία, Ελλάδα, Ιταλία και Ισπανία, προκειμένου να 

συν-σχεδιάσουν και να υλοποιήσουν το έργο PITCHER. 

Ελπίζουμε ότι το παρόν πρόγραμμα θα φέρει μια νέα διάσταση στη δουλειά σας, και θα το 

χρησιμοποιήσετε για να δοκιμάσετε τις δραστηριότητες με τους μαθητές σας. Τα θέματα έχουν 

επιλεγεί μαζί με δασκάλους και εκπαιδευτικούς που προέρχονται από τη Γαλλία, την Ελλάδα, την 

Ιταλία και την Ισπανία σε επικοινωνία με ομάδες έρευνας από τους παραπάνω οργανισμούς. Κάθε 

δραστηριότητα συνοδεύεται από μαθησιακά σημεία-κλειδιά καθώς και από αρκετά ενδιαφέροντα 

γεγονότα ή πληροφορίες, τα οποία προορίζονται να χρησιμοποιηθούν για να προκαλέσουν 

περαιτέρω συζήτηση. 

Όπου ήταν δυνατόν, έχουμε εντάξει μια σύντομη διαθεματική δραστηριότητα που μπορεί να 

πραγματοποιηθεί με τους μαθητές ή μια σειρά από προτεινόμενες ερωτήσεις, προκειμένου να 

γίνει μία εισαγωγή στα θέματα κάθε μαθησιακής ενότητας. Εάν θέλετε να εξερευνήσετε περαιτέρω 

ορισμένα θέματα, κάθε δραστηριότητα περιλαμβάνει έναν σύνδεσμο που οδηγεί σε άλλα σχετικά 

θέματα. Θα βρείτε επίσης μία γενική λίστα πρόσθετων πηγών που σχετίζονται με τα θέματα αυτά. 

Οι δραστηριότητες και τα συνοδευτικά κείμενα έχουν σχεδιαστεί ως εκπαιδευτικά βοηθήματα που 

λειτουργούν αυτόνομα. Από αυτή την άποψη, η δραστηριότητα προορίζεται να παράσχει ένα 

συνολικό πλαίσιο από το οποίο μπορείτε να  επιλέξετε τα σημεία που σχετίζονται περισσότερο με 

το μάθημά σας. Η ενότητα μπορεί να χρησιμοποιηθεί σε οποιαδήποτε χώρα σε οποιοδήποτε 

πλαίσιο, καθώς ασχολείται με ζητήματα, τα οποία είναι καθολικά. 

Για περισσότερες πληροφορίες σχετικά με το έργο PITCHER, επισκεφθείτε: 

https://www.pitcher-project.eu 

Photo: Pexels, Oleksandr Pidvalnyi 
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Η Εκπαιδευτική Προσφορά της PITCHER 

Οι πηγές που έχει επιμεληθεί το PITCHER περιλαμβάνουν τις ακόλουθες ενότητες μάθησης, οι 

οποίες παρατίθενται εδώ σύμφωνα με τα θέματα και την προτεινόμενη ηλικία των μαθητών-

στόχων: 

  7-11  11-14  14-18 

Όλα τα θέματα 
 Case Studies Case Studies 

 
The Raiders of the 

Lost Art 
 

Κλοπή Πολιτιστικής 

Κληρονομιάς 

The Mysterious 

Theft 

The Mysterious 

Theft 
Guilty Treasures 

 
Vade-mecum 

Educational project 

Vade-mecum 

Educational project 

Vade-mecum 

Educational project 

 Traffic ‘Art Traffic ‘Art Traffic ‘Art 

  Protect the sites! Protect the sites! 

  
Συνεντεύξεις 

Διασταυρούμενες 

Συνεντεύξεις 

Διασταυρούμενες 

  
Διαδρομή μίας 

στήλης 

Διαδρομή μίας 

στήλης 

 Looting in the village Looting in the village Looting in the village 

Πώληση κλεμμένων 

αντικειμένων 
Traffic ‘Art Traffic ‘Art Traffic ‘Art 

  
Διαδρομή μίας 

στήλης 

Διαδρομή μίας 

στήλης 

   Guilty Treasures 

Κανάλια κυκλοφορίας και 

ταυτοποίηση ηθοποιών 
Traffic ‘Art Traffic ‘Art Traffic ‘Art 

 
Συνεντεύξεις 

Διασταυρούμενες 

Συνεντεύξεις 

Διασταυρούμενες 

 
Διαδρομή μίας 

στήλης 

Διαδρομή μίας 

στήλης 

  Guilty Treasures 
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Καταπολέμηση της 

Διακίνησης 
Traffic ‘Art Traffic ‘Art Traffic ‘Art 

  Protect the sites! Protect the sites! 

  
Συνεντεύξεις 

Διασταυρούμενες 

Συνεντεύξεις 

Διασταυρούμενες 

  
Διαδρομή μίας 

στήλης 

Διαδρομή μίας 

στήλης 

Έρευνα προέλευσης και 

ιχνηλασιμότητα 
 

Συνεντεύξεις 

Διασταυρούμενες 

Συνεντεύξεις 

Διασταυρούμενες 

Επιστροφή Κλεμμένων 

Αντικειμένων 
Traffic ‘Art Traffic ‘Art Traffic ‘Art 

 
Διαδρομή μίας 

στήλης 

Διαδρομή μίας 

στήλης 

Διατήρηση μνήμης 

αγνοουμένων 

αντικειμένων 

Vade-mecum 

Educational project 

Vade-mecum 

Educational project 

Vade-mecum 

Educational project 

Γιατί αυτή η διακίνηση 

απαγορεύεται, ποιες 

είναι οι επιπτώσεις 

Vade-mecum 

Educational project 

Vade-mecum 

Educational project 

Vade-mecum 

Educational project 

 
Συνεντεύξεις 

Διασταυρούμενες 

Συνεντεύξεις 

Διασταυρούμενες 

 Protect the sites! Protect the sites! 

 
Διαδρομή μίας 

στήλης 

Διαδρομή μίας 

στήλης 
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Περίληψη: Traffic’Art 

Θέματα:  Κλοπή Πολιτιστικής Κληρονομιάς, Πώληση κλεμμένων αντικειμένων, 

Κανάλια κυκλοφορίας και ταυτοποίηση ηθοποιών, Καταπολέμηση της 

Διακίνησης, Επιστροφή Κλεμμένων Αντικειμένων 

Κατηγορίες Ηλικίας:  7-11  11-14  14-18 

Πρόγραμμα Σχολείου: Αρχαία, Ιστορία, Πολιτική Παιδεία, Καλλιτεχνικά, Επαγγελματικός 

Προσανατολισμός, Φιλοσοφία, Ξένες Γλώσσες  Δυνατότητα 

παιχνιδιού Trafic'art σε ξένη γλώσσα για μαθητές σε αργότερο 

γυμνάσιο και λύκειο (διαθέσιμες εκδόσεις σε αγγλικά, ισπανικά, 

ελληνικά και ιταλικά). 

Διάρκεια:  50 λεπτά ή μιάμιση ώρα μάθημα 

Απαραίτητο υλικό: Εκτύπωση του χάρτη του παιχνιδιού και των χαρτών + ένα ζάρι + τόσα 

πιόνια και οι παίκτες+ ένα στυλό ανά παίκτη 

Δεξιότητες που αναπτύσσονται: Ανάγνωση, περίσκεψη, μοίρασμα και συνεργασία 

Εκπαιδευτικοί Στόχοι: Ανακαλύπτοντας την παράνομη διακίνηση πολιτιστικών αγαθών: η 

σημασία της και η ποικιλία των εν λόγω αντικειμένων(είδος, 

περίοδος, προέλευση) 

 Ανακαλύπτοντας τον αγώνα εναντίον της παράνομης διακίνησης 

(νομοθεσία, δρώντα πρόσωπα). 

Οδηγίες για τους Εκπαιδευτικούς 

Το Traffic'art  είναι ένα παιχνίδι επιτραπέζιο, που καλεί τον μαθητή να ανακαλύψει τα ίχνη της 

ιστορίας ενός αντικειμένου που έχει παράνομα διακινηθεί και έχει τελικά επιστραφεί. Θα πρέπει 

λοιπόν γι' αυτό να θέσει ερωτήσεις σε διαφορετικούς χαρακτήρες (έναν αρχαιολόγο, έναν 

αστυνομικό, ένα μουσείο, ένα οίκο πώλησης σε δημοπρασίες και έναν ''μυστικό μάρτυρα'' 

γυρνώντας τις αντίστοιχες κάρτες. Για να περάσει από τον ένα χαρακτήρα στον άλλο, ο μαθητής 

μπορεί να συναντήσει πολλούς τύπους περιπτώσεων που του δίνουν μία πληροφορία για την 

διακίνηση έργων πολιτιστικής κληρονομιάς ή για τον αγώνα εναντίων της. 
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Πώς να Χρησιμοποιήσετε αυτό το Υλικό  7-11  11-14  14-18 

Για να παίξετε το Trafic'art, χρειάζεστε από 2 έως 6 παίκτες ή από 2 έως 6 μικρές ομάδες παικτών. 

Ο στόχος του παιχνιδιού είναι να ανακατασκευάσετε την ιστορία ενός κλεμμένου και 

αποκαταστημένου τελικά, αντικειμένου. Το παιχνίδι περιλαμβάνει 6 είδη καρτών: 

• Οι κάρτες αντικειμένου   

 Παρέχουν το όνομα και μια φωτογραφία ενός κλεμμένου και 

αποκατεστημένου αντικειμένου.  
 

• Οι κάρτες χαρακτήρων: Αρχαιολόγος, Αστυνομικός, Μουσείο ή Δημοπρασία, Μυστικός, 

Μάρτυρας  

 Κάθε από αυτές τις κάρτες 

παρέχει ένα τμήμα της ιστορίας του αντικειμένου. 
 

• Οι κάρτες "Ξέρατε ότι":   

 Παρέχουν πληροφορίες σχετικά με την εμπορία πολιτιστικής κληρονομιάς.  
 

• Οι κάρτες "Προστασία Κληρονομιάς":   

 Παρέχουν πληροφορίες σχετικά με την προστασία της κληρονομιάς και μπορεί 

ή δεν μπορεί να επιτρέπουν στον παίκτη να κάνει άλλη σειρά.  
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• Οι κάρτες "Καταστροφή Κληρονομιάς":   

 Παρέχουν πληροφορίες σχετικά με την καταστροφή της κληρονομιάς και 

μπορεί ή δεν μπορεί να προκαλέσουν τον απώλεια της σειράς του παίκτη.  

 

• Οι κάρτες "Διπλά ή Τίποτα":  

 Κάνουν μια ερώτηση στον μαθητή που πρέπει να επιλέξει την απάντηση μεταξύ 

δύο επιλογών. Αν απαντηθεί σωστά, ο παίκτης αποκτά το δικαίωμα να κάνει άλλη σειρά. Η 

σωστή απάντηση εμφανίζεται με έντονη και πλάγια γραφή. Αυτή η κάρτα πρέπει να 

ανακαλυφθεί και να διαβαστεί από έναν άλλο παίκτη.  

 

Το παιχνίδι περιλαμβάνει επίσης ένα φύλλο εργασίας που ο μαθητής πρέπει να συμπληρώσει για 

να ανιχνεύσει την ιστορία του αντικειμένου, χρησιμοποιώντας τις 4 "κάρτες χαρακτήρων". 

Είναι επίσης δυνατόν να παίξετε χωρίς αυτό το φύλλο εργασίας εάν κάθε μαθητής (ή ομάδα 

μαθητών) επιλέγει να παίξει με μια διαφορετική κάρτα αντικειμένου: σε αυτήν την περίπτωση, 

απλώς χρειάζεται να συλλέξουν τις 4 "κάρτες χαρακτήρων" κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, να τις 

κρατήσουν και να τις διαβάσουν στο υπόλοιπο της ομάδας στο τέλος του παιχνιδιού. 

Οδηγίες: 

Εκτυπώστε όλα τα απαραίτητα υλικά από τα Παραρτήματα. Οι εκτυπώσεις πρέπει να είναι 

έγχρωμες, σε μορφή A3, διπλής όψης (εκτός από τον πίνακα παιχνιδιού). Γυρίστε τις σελίδες από 

τη μικρότερη πλευρά. Είναι προτιμότερο να χρησιμοποιήσετε χαρτί βαρύτερο από 120γρ. 

Μπορείτε επίσης να πλαστικοποιήσετε τις κάρτες για να διατηρήσετε πιο εύκολα το παιχνίδι.  

Ο μαθητής επιλέγει πρώτα την κάρτα αντικειμένου με την οποία θέλει να παίξει. Διατίθενται 14 

κάρτες για επιλογή. Αυτές διαφοροποιούνται με ένα σύμβολο (τετράγωνο, κύκλος, τρίγωνο, κλπ.) 

σε διάφορα χρώματα. Για παράδειγμα: 
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Οι μαθητές μπορούν να επιλέξουν να παίξουν όλοι με το ίδιο αντικείμενο ή να παίξουν με 

διαφορετικά αντικείμενα: σε κάθε περίπτωση, ο μαθητής που πρώτος ανακατασκευάζει την 

ιστορία του αντικειμένου του κερδίζει.  

Αφού επιλέξουν την κάρτα αντικειμένου τους, παίρνουν τις αντίστοιχες κάρτες παράγοντα με το 

σύμβολο και το χρώμα και τις τοποθετούν, με το κείμενο κρυμμένο, στους καθορισμένους χώρους 

στον πίνακα του παιχνιδιού. Τοποθετούν επίσης τις άλλες κάρτες (Προστασία Κληρονομιάς, 

Καταστροφή Κληρονομιάς, Διπλά ή Τίποτα, Ξέρατε ότι) με την πλευρά τους προς τα κάτω στην 

καθορισμένη περιοχή στον πίνακα.  

Οι παίκτες παίρνουν σειρά να ρίχνουν το ζάρι: ο παίκτης με το υψηλότερο ρίξιμο  παίρνει την πρώτη 

σειρά. Στη συνέχεια, ρίχνουν ξανά το ζάρι και μετακινούν το παιχνίδι τους τον αριθμό των 

τετραγώνων που αντιστοιχούν στο ρίξιμό τους.  

Στη συνέχεια, ακολουθούν τις οδηγίες στο τετράγωνό τους:  

• Αν καταλήξουν σε ένα τετράγωνο "Ξέρατε ότι," διαβάζουν το κείμενο δυνατά. Ο επόμενος 

παίκτης στη σειρά παίρνει τη σειρά του. 

• Αν καταλήξουν σε ένα τετράγωνο "Προστασία Κληρονομιάς," διαβάζουν το κείμενο δυνατά. 

Εάν η κάρτα υποδεικνύει ότι μπορούν να κάνουν άλλη σειρά, τότε το κάνουν. Διαφορετικά, ο 

επόμενος παίκτης παίρνει τη σειρά του. 

• Αν καταλήξουν σε ένα τετράγωνο "Καταστροφή Κληρονομιάς," διαβάζουν το κείμενο δυνατά. 

Εάν η κάρτα υποδεικνύει ότι χάνουν τη σειρά τους, περνούν τη σειρά στον επόμενο παίκτη και 

δεν παίζουν στην επόμενη σειρά. 

• Αν καταλήξουν σε ένα τετράγωνο "Διπλά ή Τίποτα," μια άλλη μαθητής τους το διαβάζει. Εάν 

απαντήσουν σωστά, αποκτούν το δικαίωμα να κάνουν άλλη σειρά. Οι σωστές απαντήσεις 

εμφανίζονται με έντονη και πλάγια γραφή στην κάρτα. 

• Αν καταλήξουν σε ένα τετράγωνο "παράγοντα" (Αρχαιολόγος, Αστυνομικός, Μουσείο ή 

Δημοπρασία, Μυστικός Μάρτυρας), διαβάζουν το κείμενο αθόρυβα, συμπληρώνουν το φύλλο 

εργασίας τους χωρίς να το δείχνουν σε άλλους και στη συνέχεια το τοποθετούν με την πλευρά 

του κειμένου κάτω στο τετράγωνο (εκτός αν οι μαθητές παίζουν με διαφορετικά αντικείμενα, 

σε αυτήν την περίπτωση μπορούν απλώς να πάρουν την κάρτα). 

 

Ο παίκτης που πρώτος ανακατασκευάζει την ιστορία του αντικειμένου κερδίζει. Στη συνέχεια, 

αφηγούνται αυτήν την ιστορία δυνατά στους υπόλοιπους. 
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Προτάσεις για τη συνέχιση της δραστηριότητας 

Το ξέρατε; 

Το βίντεο από τον YouTuber Charlie Danger (30 λεπτά) μπορεί να προβληθεί στους μαθητές για να 

τους δώσει μια καλύτερη επισκόπηση αυτής της παράνομης διακίνησης  και των προβλημάτων που 

προκαλεί. Αυτή η μαύρη αγορά καταστρέφει την Ιστορία μας - 

https://www.youtube.com/watch?v=y1IjwCdj47E  

Επιπλέον Ιδέες για Δραστηριότητες 

Αυτό το εκπαιδευτικό υλικό μπορεί να χρησιμοποιηθεί σε άλλη ξένη γλώσσα για να εργαστούν οι 

μαθητές στις γλωσσικές τους δεξιότητες. Οι μαθητές μπορούν να ενθαρρυνθούν να 

δημιουργήσουν τις δικές τους νέες κάρτες παιχνιδιού, ίσως βασισμένες σε αντικείμενα που έχουν 

ληφθεί παράνομα από την τοπική περιοχή. 

 

  

https://www.youtube.com/watch?v=y1IjwCdj47E
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Παράρτημα 1: Επιτραπέζιο παιχνίδι 
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Παράρτημα 2: Οι κάρτες αντικειμένου και χαρακτήρων 
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Παράρτημα 3: Οι κάρτες "Ξέρατε ότι" 
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Παράρτημα 4: Οι κάρτες "Προστασία Κληρονομιάς" 
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Παράρτημα 5: Οι κάρτες "Καταστροφή Κληρονομιάς" 

 

 

 



 

34 

 



 

35 

 



 

36 

 



 

37 
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Παράρτημα 6: Οι κάρτες "Διπλά ή Τίποτα" 
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Παράρτημα 7: Πρόσθετες κάρτες 
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Παράρτημα 8: Το φύλλο εργασίας του παίκτη 

 

 



 

 

 Φύλλο έρευνας 

 

 

 

 

Αρχαιολόγος 

Ακριβής φύση του 

αντικειμένου 

 

 

Χρονολογία  

Προέλευση  

Δημιουργός (αν γνωρίζετε)  

 

 

Αστυνομία 

Αγοραστές / Λαθρέμποροι  

Χώρες από τις οποίες το 

αντικείμενο πέρασε 

 

 

 

 

Δημοπράτης 

/ Μουσείο 

Οίκος δημοπρασιών που 

εμπλέκεται 

 

Μουσείο που εμπλέκεται  

Τιμή αγοράς ή προς 

πώληση 

 

 

 

 

Μυστικός 

μάρτυρας 

Όνομα / ιδιότητα  

Ρόλος στην επιστροφή του 

αντικειμένου 

 

Το αντικείμενο 

επεστράφη; 

 

Χρονολογία επιστροφής  

Χώρα επιστροφής  

 


